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Lezione 2

● Questione ricevimento;
● contatto online su gmail/gtalk: 
delleceste@gmail.com;
● Homework
● Kernighan, Ritchie: ANSI C 
Programming Language
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Lezione 2

Scrivere alcuni semplici programmi atti a:

1. fare l'”eco” dello standard input nello 
standard output;
2. immesso un vettore da tastiera, calcolare il 
minimo valore, il massimo e la media;
3. immesse due stringhe da tastiera, dire se 
sono uguali oppure qual è la più breve e di 
quanti caratteri;
4. immessa una stringa, contare le 
occorrenze di ogni cifra, degli spazi e di tutti 
gli altri caratteri e produrre un istogramma 
verticale;G
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Lezione 2

Altri esercizi (II)

Scrivere alcuni semplici programmi atti a:

1. ordinare un vettore di interi (algoritmo bubble sort);
2. data una matrice quadrata di dimensione N, 
estrarre la diagonale in un vettore e la stampi. La 
matrice può essere passata in qualche modo da 
tastiera oppure inizializzata all'interno del 
programma.

G
ia

co
m

o
 S

tr
a

n
g

o
li

n
o

G
ia

co
m

o
 S

tr
a

n
g

o
li

n
o

F
on

d
a

m
e n

ti
 d

i I
n

fo
rm

a
ti

c a
 –

 U
n

iv
er

si
tà

 d
i  T

ri
es

te
 –

 I
n

g
eg

n
er

ia
 n

a
v a

le
 e

 in
d

u
st

ri
a

le



  

Lezione 1

Homework

1.Si modifichi il programma della diagonale della matrice 
in modo che gli elementi vengano immessi dall'utente;
2. Ottimizzare il bubble sort osservando che (1) quando 
in una data iterazione non avviene più uno scambio, 
l'algoritmo può terminare e (2) se una data iterazione 
non sposta nessun elemento di posizione maggiore di 
un dato valore i, allora si può facilmente dimostrare che 
nessuna iterazione successiva eseguirà alcuno scambio 
in posizioni successive a tale valore i.
3. Si modifichi il programma dell'istogramma verticale in 
modo che l'istogramma prodotto sia orizzontale.
4. Si scriva un programma che, data una stringa in 
ingresso, la riproponga sullo standard output mandando 
a capo ogni n parole, dove n è scelto dall'utente.
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Lezione 2

Homework (II)

1.Esercizi delle provette degli anni precedenti!
2. Si scriva un programma che, data una stringa in ingresso, dica 
se questa è palindroma. Ad esempio “O MORDO TUA NUORA O 
ARO UN AUTODROMO” sarà palindroma (senza spazi).
3. Scrivere un programma che concateni due stringhe in ingresso.
4. Scrivere un programma che elimini tutte le maiuscole da una 
stringa letta da tastiera.
5. Scrivere un programma “mytolower” che trasformi in minuscole 
le eventuali lettere maiuscole in una stringa letta da tastiera.
6. Scrivere un programma che, letta una stringa s e un intero n, 
stampi s mandando a capo ogni n parole. I confini delle parole 
siano determinati da uno spazio o da un carattere di tabulazione 
('\t'). Per semplicità, si supponga che l'utente immetta un solo 
spazio o tab alla volta per separare le parole.
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Lezione 2

Standard ASCII table
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Lezione 2

Algoritmo Bubble Sort
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ogni coppia di elementi adiacenti della lista viene 
comparata e se essi sono nell'ordine sbagliato vengono 
invertiti. L'algoritmo scorre poi tutta la lista finché non 
vengono più eseguiti scambi, situazione che indica che 
la lista è ordinata.
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