
  

Università degli Studi di Trieste

Corsi di ingegneria industriale e navale

Esercitazioni di Fondamenti di Informatica

Giacomo Strangolino

mailto/chat: delleceste@gmail.com

http://www.giacomos.it

G
ia

co
m

o
 S

tr
a

n
g

o
li

n
o

G
ia

co
m

o
 S

tr
a

n
g

o
li

n
o

F
on

d
a

m
e n

ti
 d

i I
n

fo
rm

a
ti

c a
 –

 U
n

iv
er

si
tà

 d
i  T

ri
es

te
 –

 I
n

g
eg

n
er

ia
 n

a
v a

le
 e

 in
d

u
st

ri
a

le

mailto:delleceste@gmail.com


  

Lezione 4 (23/11/2011)

● Scrivere una funzione che, data la matrice 
completa che rappresenta un sistema lineare, 
ne trovi l'insieme delle soluzioni con il metodo 
di Gauss-Jordan.

➢ Si supponga che la matrice fornita rappresenti già un 
sistema determinato



  

Lezione 4

Un sistema lineare di m equazioni in m incognite

Può essere descritto dalla sua matrice completa dei coefficienti del sistema:

Per il nostro esercizio supponiamo che i coefficienti del sistema lineare appartengano a R
Se con A indico la matrice dei coefficienti, con B il vettore colonna dei termini noti e con x il 
vettore colonna delle incognite, allora il sistema si può scrivere come

Ax = B



  

Lezione 4

Per risolvere un sistema lineare si può:
● scambiare l'ordine di scrittura di due equazioni;
● moltiplicare entrambi i membri di un'equazione per un 

numero diverso da zero;
● sommare ad ogni membro di un'equazione la stessa 

quantità a sinistra e a destra.



  

Lezione 4

Sulla matrice, ciò equivale a:
●  scambiare tra loro 2 righe;
● moltiplicare una riga  per uno scalare non nullo;
● sostituire una riga con quella ottenuta sommando ad 

essa un multiplo di un'altra riga.

Obiettivo:
● Ottenere una matrice A a diagonale unitaria;

        Il vettore B conterrà allora le soluzioni del sistema



  

Lezione 4

E così via... annullando successivamente anche gli elementi sopra 
la diagonale e finalmente rendendo la diagonale unitaria



  

Lezione 4

Soluzioni: x = 1.0  y = 1.0  z = 2.0



  

Lezione 4
● Si scriva un programma che legga da tastiera un testo 

e stampi (in verticale) l'istogramma che rappresenta il 
numero di volte che ciascuna lettera è comparsa nel 
testo

● Esempio: “pippo”

   *

   *

***

iop

● Suggerimento: salvare asterischi in una matrice con numero di righe pari al 
massimo alla lunghezza stringa e numero di colonne pari al numero possibile 
di caratteri ASCII standard. Successivamente stampare la matrice 
all'incontrario (dall'alto verso il basso). Ad esempio ogni volta che trovo una 'p' 
salvo un '*' alla riga r pari alla somma delle 'p' trovate finora nella colonna 
ord('p') 

●



  

Lezione 4
Homework

● Riscrivere il programma Istogramma Verticale in 
modo che stampi un istogramma orizzontale;

● Prendendo spunto dall'esercizio sui sistemi 
lineari, scrivere una funzione che calcoli il 
determinante di una matrice

● Riscrivere il programma Istogramma Verticale in 
modo che vengano stampati sulle “ascisse” tutti i 
caratteri dallo '0' alla 'z' e gli asterischi solo in 
corrispondenza dei caratteri presenti nella 
stringa di input (vedi esempio slide successiva)



  

Lezione 4
Homework (istover)

Si noti che lo spazio viene trascurato perché ha codice ASCII 
32 < ord('0') (v. tabella slide seguente)



  

Lezioni 1 e 2

Tabella ASCII:
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