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Lezione 5 (14/11/2012)
● Ripasso per seconda provetta.
● Si scriva un programma che legga da tastiera un testo e 

stampi (in verticale) l'istogramma che rappresenta il 
numero di volte in cui ciascuna lettera è comparsa nel 
testo.

● Suggerimento: salvare asterischi in una matrice con numero 
di righe pari al massimo alla lunghezza stringa e numero di 
colonne pari al numero possibile di caratteri ASCII standard. 
Successivamente stampare la matrice all'incontrario (dall'alto 
verso il basso). Ad esempio ogni volta che trovo una 'p' salvo 
un '*' alla riga r pari alla somma delle 'p' trovate finora nella 
colonna ord('p') 



  

Lezione 5
Homework (istover)

Si noti che lo spazio viene trascurato perché ha codice ASCII 
32 < ord('0') (v. tabella slide seguente)



  

Esercizio provetta anno scorso
Tracciare il diagramma di flusso che rappresenti la seguente pseudo-codifica :

inizio

leggi Numero

assegna a Resto il valore 0

assegna a Divisore il valore 1

|--ripeti

| assegna a Vartemp il valore di Numero

| assegna a Divisore il valore Divisore+1

| fino a quando Vartemp è maggiore di zero ripeti

| assegna a Vartemp il valore (Vartemp meno Divisore)

| fine ciclo

| se Vartemp uguale a zero allora 

| assegna a Resto il valore 1

| fine condizione

|--fino a quando Resto è uguale a zero e Divisore è minore di Numero-1

se Resto = 1 allora

scrivi “Numero non è numero primo, è divisibile per Divisore”

altrimenti

scrivi “Numero è primo”

fine condizione

stop



  

Esercizio(II) provetta anno scorso
Tracciare il diagramma  di flusso che rappresenta la seguente pseudo-codifica :

inizio
leggi Numero
assegna a Indicatore  il valore 0
leggi Alfa
assegna a Indice il valore 1
fino a quando Indice è minore di Numero

leggi Beta
se Beta è minore o uguale a Alfa allora

assegna a Indicatore il valore 1
fine condizione
assegna a Alfa il valore di Beta
Incrementa di 1 in valore di Indice

fine ciclo
se Indicatore è zero allora

scrivi “Gli elementi sono in ordine crescente”
altrimenti

scrivi “Gli elementi NON sono in ordine crescente”
fine condizione
stop



  

Lezione 5

Tabella ASCII:
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Lezione 5
Homework

● Riscrivere il programma Istogramma Verticale in modo 
che stampi un istogramma orizzontale;

● Riscrivere il programma Istogramma Verticale in modo 
che vengano stampati sulle “ascisse” solo i caratteri 
che effettivamente compaiono nella stringa fornita in 
ingresso

● Esempio: “pippo”

   *

   *

***

iop



  

Prossimamente...

● Funzioni ricorsive (fattoriale ricorsivo, merge 
sort, torre di hanoi (forse));

● Risoluzione sistema lineare di N equazioni in N 
incognite.

Lezioni 4 e 6 anno 2011
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